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教育現場での
活用方法・導入事例

はじ めてで も簡単 、夢 中に なれる
ロボットプログラミング



どんどんステップアップ
していく子どもに合わせて
教 材を用意するのが 難しい

こ ん な お 悩 みに
アプ ローチします

どのような命令をすれば、ロボットが意図したとおりに動くのか──

自ら考え、実践するロボットプログラミングは、論理的思考力や創造性、

問題解決能力の育成に適しているといわれています。

教育現場からも「自分の命令に応じて目の前で動く toio™ を通じて、

コンピュータへの関心が高まってくる」と評価の声をいただいています。

子どもたちの発達段階に即して、思考力、表現力、判断力など

「プログラミング的思考」育成の手助けとなるのが toio™ です。

t oio™ではじめる簡単ロボットプログラミング！

toio™ とは？
キューブ型ロボット（toio™ コア キューブ）が専用マットの位置
を正確に検出、動きを正確に制御することによって多彩な「あそ
び」を実現するロボットトイです。本体にカートリッジを差し替
えて専用タイトルを楽しむだけでなく、PC を使ってコア キューブ
の動きを正確にプログラミングすることもできるので、入門から
実践、本格的なものまで幅広くプログラミングの体験ができます。

プログラミングの
概念をわかりやすく

伝えたい

PC や
タブレットが必要な
教材は敷居が高い

入門用、中級向けなど
一定期間しか使えないものは
コスト面からも導入しにくい

子どもたちの興味を
引くのが難しそう

キューブ型ロボットを
 動かせる！

なぜ、教育現場に toio™?

好奇心に火をつけるエンタテインメント性

初級から上級まで幅広く使える

PC 不 要で手軽に始められる ※「toio™ 本体セット」の利用には
　 電源が必要になります



小学生（低～中学年） 中学生～大学生／エンジニア

初 級から上 級まで 幅 広く使えるのが toio™

PC 不要で楽しくプログラミングの基本を体験で
き、「プログラミング的思考」の体感的理解につ
ながります。（ P4・6 参照）

アンプラグドプログラミング
（PC 不要・カード式）

JavaScript を使うと、本格的ロボットプログラミ
ングも可能になり、アートやゲーム、ロボット工
学の学習や研究開発にも使えます。（ P7 参照）

JavaScript ライブラリ＆
技術仕様書公開

座標を使ってキューブで図形を描いたり、ロボット
を制御するプログラミングを簡単に実践すること
もできます。（ P4・5 参照）

ビジュアルプログラミング
（PCやタブレットが必要/iPadやChromebookに対応）

※ビジュアルプログラミングには専用のマット等が必要です。

多角形描画
アルゴリズム実践

小学生（中学年）～中学生

順次／分岐／反復
基本を体験

初級編 ビジュアルプログラミング編 上級編

本格
ロボットプログラミング

ゲーム 感 覚 で楽しめるものから、PC 上の本 格プログラミングまで、
t oio™ なら子どもの 好奇心と学習意 欲を引き出せます。



「算数」や「総合的な学習の時間（ 総合）」等の授業に
toio™ なら、小学校の複数教科においてプログラミング教材としてご利用いただけます。

toio™

ビジュアルプログラミングセット
toio™ コア キューブ（１台）、toio™ コア キューブ専
用充電器（１台） 、AC アダプタ（1 台）、ビジュアル
プログラミング用マット（8 種）がセットになった株
式会社内田洋行の商品で、ビジュアルプログラミン
グで多角形を描くことができる算数向けのロボット
教材です。

トイオ・コレクション
toio™ ならではの５つのあそびが収録されています。
付属のプレイマットは PC と組み合わせて座標を使
ったプログラミングに活用できます。

GoGo ロボットプログラミング
~ ロジーボのひみつ~
プログラミングの基本要素が楽しみながら身につく、
謎解き感覚の冒険絵本。PC 不要で、はじめてのプ
ログラミング体験にぴったり。受賞歴：2019 年度
グッドデザイン賞 受賞

おんがくであそぼう ピコトンズ
キューブ型のロボットを使って直感的に音楽活動
（演奏・作曲・発表）を体験でき、楽しみながら音楽の
基本要素（リズム、メロディ、ハーモニー）を学べます。

工作生物 ゲズンロイド
切り抜いた紙を使って不思議な動きをする生物を生
み出します。工夫次第で様々な生物を作り出すこと
ができます。受賞歴：第 22 回 文化庁メディア芸術
祭 エンターテイメント部門 審査委員会推薦作品、
2019 年度グッドデザイン金賞 受賞

P6参照

P6参照

P5参照

toio™

コア キューブ
toio™ コア キューブ
専用充電器

教 育 現 場 で の 活 用

算数 総合 音楽図画工作



株式会社内田洋行から発売されている「toio™ ビジュアルプログラミングセット」は、

ビジュアルプログラミングで正多角形を描くロボット教材です。

文部科学省「小学校プログラミング教育の手引き（第三版）」に明示されている

「小学校段階のプログラミングに関する学習活動の分類」のうち、

学習指導要領に例示されている算数（高学年）の授業にご活用いただけます。

算数×プログラミング

教 材 としての 活 用 例

❶ 専用マットに描かれている正多角形のプログラムを、Scratch3.0 と同じブロックでプロ
グラミングできるソフトウェアで作成します。　❷ スタート地点にロボットを置いてスター
トさせると、正多角形の上をロボットが走ります。

キューブの正確 な動きを利用し、
正多角形を描いてみよう

ポイント

ビジュアルプログラミング用マット

《 学習活動 》

▶ toio™ コア キューブ ▶ toio™ コア キューブ専用充電器
▶ ビジュアルプログラミング用マット 8 種（三角形、四角形、五角形、六角形、
七角形、八角形、五芒星、ドット、方眼）

《 教材内容 》

《 使用例 》

［ 動作環境 ］　《  パソコン  》● Windows 
10 64bit バ ー ジ ョン 1709 以 上 を 搭
載 か つ、Bluetooth 4.0 対 応 の パ ソコ
ン ● macOS 10.13 以 上を 搭 載 か つ、
Bluetooth 4.0 対 応 の Mac　《  ウェブ
ブラウザ  》● Chrome（ver 63 以 降 ）、
Firefox（ver 57 以 降 ）、Safari （ver 11
以降）または Edge（ver 15 以降）　※ プ
ロキシを経由しないインターネット接続環
境が必要です。 ※ 動作確認済みパソコン
の機種は HP をご覧ください。

●❶ ●❷

Scratch3.0 と
同じブロックの
ソフトウェア

ロボット

正多角形

専用マット

教材の詳細やお問い合わせはこちら　 

https://www.uchida.co.jp/
education/programming/

toio™

コア キューブ

toio™

コア キューブ
専用充電器

Scratch3.0 と同じブロックでプログラミングを行い、
キューブ型ロボット（ toio™ コア キューブ）を動かし正多角形を描く。
Scratch は、MIT メディア・ラボのライフロング・キンダーガーテン・グループの協力により、
Scratch 財団が進めているプロジェクトです。https://scratch.mit.edu から自由に入手できます。



友達と一緒に
考えるのが楽しかった

あそび を 創り、動 かす遠 隔 授 業で
課 題 発見・解決力や 想像力を培う

子どもたちが 自ら考え 楽しむ
プログラミング 授 業

授業で用いたワークシート

身の回りでどのようにプログラミングが使われているのかを考えたり、toio™であそびながら「プログラミング的思考」を体感。

これらを組み合わせることで、プログラミングの基本要素「順次」「分岐」「反復」の原理を身につけるだけでなく、友達と協力したり、

問題を解決するための論理的思考力が深まります。子どもたちのワクワクを原動力に「知る」「創る」サイクルが生まれていきます。

総合×プログラミング

toio™ を体験！

遠隔接続した開発者にプレゼン

※詳細は WEB サイトへ
https://edu.toio.io/

熊本県人吉市内の全ての小学校にプログ
ラミング教材として一括導入された toio™。
熊本県人吉市立人吉西小学校において公
開授業（主催：熊本県人吉市教育委員会）
が行われました。

《 学年 》４年生
《 教材 》toio™ 本体セット、
「GoGo ロボットプログラミング 

~ ロジーボのひみつ~」
※児童 2 ～ 3 人に 1 セット

《 授業数 》45 分授業× 5 回

《 学習活動 》身の回りにあるプログラムに
ついて考えた後、toio™ を使って「順 次 」
と「反復」を使ったプログラムを考え発表し、

「ふり返りシート」に気づきをまとめる。

実施概要

toio™ を使ってあそび（ゲーム）を考え、開発担当者に直
接発表する創造的問題解決学習。これはインターネット通
信を用いて、地方の教育格差縮小を目指し作成された遠
隔授業の一環です。「テクノロジー×あそび×キャリア教育
プログラム」をテーマに、一般社団法人「プロフェッショナ
ルをすべての学校に」と協働。地方の中山間部や離島の
小学校で有効に活用されています。

※詳細は WEB サイトへ
http://pro-school.main.jp/sie/

《 対象 》小学校 5 年生～ 6 年生
《 教材 》toio™ 本体セット、「トイオ・コレクション」
《 時間 》45 分× 2 回　※ 1 時間目は学校側で事前学習
（通信なし）／ 2 時間目が遠隔授業

《 学習活動 》1 時間目で toio™ の開発経緯や特徴を学び、
実際に toio™ であそんでみる。2 時間目では「toio™ を使
って新しいあそびをつくる」課題に取り組み、自分たちで
考えた「新しいあそびレシピ」を遠隔接続した拠点にいる
toio™ 開発者に対して発表。講評してもらう。

実施概要t oio™の有効性

スモールステップで
無理なくプログラミングの
理解を深められる

子どもたちが夢中になって
プログラミングを体験、学習できる

グループで協力して
問題解決を図ることができる

また失敗した
どこが

違うのかな？

授 業 で の 実 践 活 用 例

難しい問題を
解くのが面白い！



こんな使い方 もできます！

t oio™でもっと、プログラミング！

※座 標 を使った toio™ ならではのプログラミングには専用のマット等が 必 要です。

キューブを使ったより高度なプログラミングに取り組みたい方のために、キューブの技術仕様を公開しています。

JavaScript 等の言語を使用し、任意のライブラリやユーザーインターフェースを組み合わせた高度なプログラミングが可能です。

©2020 赤星俊平 ©morikatron.inc.

toio™と
プロジェクションマッピングを

合体させたゲーム！

AIで toio™ を制御、
toio™ コア キューブが

仮想生物に！

6 個のtoio™コア キューブを
たった20 行の

プログラムで制御！

公開されている情報を用いて、JavaScript や Unity など、自由な開発環境でキューブを使ったプログラミングを
楽しむことができます。また、「計測と制御」やロボット工学、多台数を使った自動運転や AI の研究開発、実習
にもご活用いただけます。この他、スマートフォンアプリ制作などに挑戦することも可能です。

高度なプログラミング
ってどんなこと？



「GoGo ロボットプログラミング ~ ロジーボ
のひみつ ~」は、子どもたちが自分の手で命
令カードを並べて簡単にプログラミングでき
るため、ゲーム感覚で楽しみながら学習し、
思考力を育成できるプログラミング教材だ
と思います。

熊本県人吉市教育委員会　
学校教育課 教育学部

鵜口 光和 課長補佐（兼）
教育係長

toio™ は、自分が作ったプログラムで実際に
命令し、ロボットを動かす体験ができるので、
コンピュータが身近にあることを実感できる
プログラミング教材です。また PC を使用し
たより高度なプログラミングにも対応できる
ため、小学校だけではなく中学校以上まで
幅広く使える発展性もあると感じます。

熊本県人吉市立
中原小学校

林 敬三 元校長

教 育 現 場 か ら も 評 価 を い た だ い て い ま す

● "toio"、" トイオ "、" 工作生物 ゲズンロイド "、" GoGo ロポットブログラミング "、" ロジーボのひみつ " および " おんがくであそぼう ピコトンズ " は株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメントの登録商標または商標です。● "SONY" および "　　　 " は、ソニー株式会社の登録商標または商標
です。● 他のトレードマークおよび商号は、各所有者が所有する財産です。その他記載されている名称は各社の商標または登録商標です。● 掲載記事・写真の無断複写 ( コピー )・複製・転載を禁じます。● 仕様および外観は、予告なく変更することがあります。● 本資料は、2020 年 5 月 15 日現在の情報
に基づいて作成されています（一部を除く）。 © Sony Interactive Entertainment Inc. All rights reserved. Design and specifications are subject to change without notice.

toio™ コンソール、toio™ 
コ ア キ ュ ー ブ（2 台 ）、
toio™ リング（2 台）がセッ
トになっています。別売り
の toio 専 用 タイトル（ 以
降タイトル）に付属するあ
そびプログラムが 格 納さ
れ た「toio カートリッジ」
と専用のマットを組み合わ
せて使用します。

toio™
（toio™ 本体セット）

《  製品概要＆仕様  》

本体セット

toio™ コア キューブ
toio™ コア キューブ専用充電器

キューブは単体でもご購
入いただけますので、独
自のカリキュラム作成が
可能です。また、別売り
の専用充 電 器を使うと
キューブ 2 台 まで 同 時
充電が可能です。

toio™ コアキューブ（単体） 授業での活用例

※各タイトルの詳細はＰ４をご参照ください。

トイオ・コレクション

総合的な
学習の時間算数 図画

工作
音楽

工作生物 ゲズンロイド

おんがくであそぼう ピコトンズ

GoGo ロボットプログラミング
~ ロジーボのひみつ ~

toio™ ビジュアルプログラミングセット

私たちが実施した遠隔授業では、子どもた
ちに toio™ を使った「新しいあそび」を考え
てもらいます。決められた動きをプログラミ
ングするだけでなく、自分の考えた新しい
あそびをカタチにするためにプログラミング
をする。toio™ はこうした体験に適した教材
だと思います。

一般社団法人  「プロフェッショナルを
すべての学校に」代表／
静岡大学教育学部

塩田 真吾 准教授

https://edu.toio.io https://resemom.jp/special/1784/recent/　
誌面以外の事例などは、教育機関・法人向けWEBページおよび　　　　　の特設ページ等でご覧いただけます。




